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GRA MIEJSKA "POZNAJ POZNAN Z USMIECHEM"
REGULAMIN

§ 1. Organizatorzy

1. Gra Miejska jest organizowana przez Zesp6t Szkét Mistrzostwa Sportowego nr 2 w Poznaniu.
Telefon kontaktowy do organizatora to 723 - 830 - 322 (czynny TYLKO w dniu 31 maja 2014r).

2. Przez organizacje gry rozumie sie zaaranzowanie szeregu atrakcji tematycznych na terenie
miasta Poznania w okreslonym terenie Srédmiescia. Charakter imprezy powoduje, ze zespoty
poruszajg sie po miescie na wtasng odpowiedzialno$é. W zwigzku z powyzszym odpowiedzialnos¢
organizatora dotyczy tylko dziatan zwigzanych z braniem udziatu w okreslonych atrakcjach
przygotowanych i prowadzonych przez obstuge gry.

§ 2. Warunki uczestnictwa

1. Uczestnicy grajg w zespotach.

Warunkiem udziatu w grze jest rejestracja zespotu liczgcego 5 - 6 0sob ( max. 4 dzieci i max. 2
osoby petnoletnie) - zwanego dalej: Zespot.

Rejestracji mozna dokonywaé mailowo lub osobiscie - szczegdty patrz §3

2. Kazda z 0séb uczestniczacych w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajgcym
udziat w grze.

3. Organizatorzy nie zapewniajg opieki oséb petnoletnich dla oséb niepetnoletnich
uczestniczacych w Grze. W kazdym zespole musi by¢ przynajmniej jedna osoba petnoletnia.

§ 3. Zgtoszenia

1. Zgtoszenia do gry przyjmowane sg do 31 maja 2014 r. na adres: festyn.usmiech@op.pl lub
osobiscie: Ogréd Jordanowski nr 1 ul. Solna - od poniedziatku do pigtku od 9 — 19, a w sobote i
niedziele od 10 —19.

Mozna zgtaszac sie rowniez w dniu festynu do godz 10.30 w Ogrodzie Jordanowskim

Zgtoszenie powinno zawieraé: imie i nazwisko uczestnika oraz numer telefonu kontaktowego do
przynajmniej jednego petnoletniego uczestnika.

2. Poprzez zgtoszenie swojego udziatu w grze uczestnik wyraza zgode na:

o wziecie udziatu w grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

o przetwarzanie przez organizatorow danych osobowych uczestnika w zakresie

niezbednym dla przeprowadzenia gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z

dnia 29.08.1997 (tekst jednolity: Dz. U. z 2002 r. Nr 101, poz. 926 z pdzn. zm.));
publikacje przez organizatora wizerunku uczestnika w dokumentacji fotograficznej i

filmowej gry;
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. opublikowanie na tamach strony internetowej i w informacjach medialnych przez
organizatorow wizerunku uczestnika, oraz imienia i nazwiska uczestnika w przypadku, gdy
ten otrzyma nagrode lub wyrdznienie.

§ 4. Zasady Gry

1. Gra odbywa sie 31 maja 2014 roku w Poznaniu, rozpocznie sie o 10:00 i potrwa ok. 2,5
godziny.

2. Miejscem rozpoczecia i zakoriczenia gry jest Ogréd Jordanowski przy ul. Solne;j.

3. Zadaniem uczestnikow jest wykonanie zadan gry, okreslonych w jej trakcie. Za wykonanie
zadan zespdt otrzymuje okreslong liczbe punktow. Szczegétowe zasady punktacji znajda sie na
karcie startowe;j.

4. W przypadku réwnej liczby punktéw miedzy zespotami decyduje kolejnos¢ oddania karty
startowe,;.

5. Obszar gry okres$lony zostaje ulicami: Solna do Al. Niepodlegtosci, Al. Niepodlegtosci do Sw.
Marcin, Sw. Marcin do Al. Marcinkowskiego, Al. Marcinkowskiego do Paderewskiego do Starego
Rynku, ptyta Starego Rynku, ul. Zydowska do Mate Garbary, Mate Garbary do Wolnica, Wolnica
do Solna. Poszczegdlne zadania odbywac sie bedg réwniez w budynku Ratusza (Stary Rynek),
Muzeum Narodowego (Al. Marcinkowskiego), oraz w Muzeum Poznariskiego Czerwca 1956 roku
(budynek Centrum Kultury Zamek przy ul. Sw. Marcin).

6. Zespoty wykonujg poszczegdlne zadania gry w petnym skfadzie graczy, podanym podczas
rozpoczecia gry. Na wybranych punktach kontrolnych liczba graczy w zespole bedzie
weryfikowana z liczbg graczy oznaczong na karcie startowej. W razie niezgodnosci gracze nie
otrzymaija kolejnej wskazéwki. Po obszarze gry bedg poruszac¢ sie dodatkowo osoby weryfikujgce
ilos¢ graczy w zespotach.

7. Po trasie gry gracze poruszajg sie pieszo. Nie mozna korzystac z rowerdw oraz samochoddéw,
skuteréw i innych pojazddéw silnikowych. Dopuszczalne jest korzystanie z komunikacji miejskie;j.

8. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim.

9. W czasie gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisdw ruchu drogowego.
Zespot, ktérego choé jeden z cztonkdw nie dostosuje sie do tego wymogu jest automatycznie
wykluczany z dalszej rozgrywki przez osobe z obstugi gry bedaca swiadkiem wydarzenia.

10. W przypadku naruszenia przez gracza lub zespét niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair
play, utrudniania gry innym graczom, badz niszczenia wskazéwek, w dowolnym momencie Gry
organizatorzy majg prawo odebrania zespotowi karty startowej i wykluczenia go z gry. Decyzja
Organizatorow w tej kwestii jest ostateczna.

11. Gra konczy sie 31 maja 2014 roku ok. godziny 12:30.
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§ 5. Wytanianie zwyciezcow

1. Zespoty walczg o zwyciestwo.

2. Druzyna zwycieska to taka ktéra z kompletem punktéw za wykonane zadania jako pierwsza
zgtosi sie na mecie.

3. Na 3 najlepsze zespoty czekajg cenne nagrody.

4. Przewiduje sie nagrody pocieszenia dla wszystkich zespotéw biorgcych udziat w Grze.

§ 6. Postanowienia korncowe

1. Regulamin gry jest do wgladu w siedzibie organizatora (ZSMS Al. Niepodlegtosci 32, w
Ogrodzie Jordanowskim przy ul. Solnej, oraz zostanie przestany zespotom drogg mailowa.

2. W kwestiach dotyczgcych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajgcy nalezy do Organizatoréw.

3. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia, przerwania gry z waznych
przyczyn. Uczestnicy zostang o tym poinformowani odpowiednig drogg ( sms lub tel.)

4. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie z waznych
przyczyn.



